
… les arcanes majeurs … 
 

 

Il existe 22 arcanes majeurs. 

Les arcanes majeurs sont une invitation à la réflexion, à l'introspection, car ils 

sont à mettre en parallèle avec votre personnalité. 

Les cartes peuvent indiquer nos atouts, mais aussi nos manques lorsqu'elles 

sont tirées renversées. 

Voici les 22 arcanes majeurs, accompagnés de leur signification à l’endroit (+) 

et renversé (-). 

 
 
Le Mat : + nouveau départ 
               - fausse route 
I - Le Bateleur : + potentialité 
                            - malhonnêteté 
II – La Papesse : + spiritualité 
                             - superficialité 
III – L’Impératrice : + communication 
                                  - problème de communication 
IV – L’Empereur : + pouvoir 
                               - austérité 
V – Le Pape : + bénédiction 
                        - intolérance 
VI – L’Amoureux : + choix 
                                - blocage  
VII – Le Chariot : + progression 
                               - obstacle 
VIII – La Justice : + vérité 
                              - sentence 
IX – L’Hermite : + retraite 
                            - repli sur soi 



X – La Roue de Fortune : + cycle 
                                            - imprévu 
XI – La Force : + force 
                          - faiblesse 
XII – Le Pendu : + prise de recul 
                             - désarroi 
XIII – La Mort : + transformation 
                            - résistance 
XIV – La Tempérance : + harmonie 
                                        - débordement 
XV - Le Diable : + attraction 
                            - addiction 
XVI – La Tour : + écroulement 
                           - avertissement 
XVII – L’Étoile : + chance 
                           - négativisme 
XVIII – La Lune : + secret 
                             - peurs refoulées 
XIX – Le Soleil : + rayonnement 
                            - obscurité 
XX – Le Jugement : + appel intérieur 
                                   - peur du changement 
XII – Le Monde : + accomplissement 
                              - ralentissement 
 

 

 

 

 

 



… les arcanes mineurs … 

 
Les 56 arcanes mineurs du Tarot de Marseille se divisent en quatre familles : 

Les Coupes : émotion, spiritualité, sentiments, créativité, été, eau 
Les Bâtons : expérience, moteur, inspiration, énergie, lutte, feu, printemps 
Les Épées : esprit, intellect, enseignement, parole, action, automne, air 
Les Deniers : matière, physique, possession, finance, carrière, terre, hiver 
 

… 

 

Chaque famille comporte 14 cartes, numérotée de l’As au Roi, qui peuvent 

être interprétées ainsi :  

As : commencement, début 
Deux : association, lien 
Trois : création, genèse 
Quatre : concrétisation, réalisation 
Cinq : évolution, développement 
Six : transition, choix 
Sept : souhait, succès  
Huit : équilibre, mouvement 
Neuf : apogée, sommet 
Dix : résultat, aboutissement 
Valet : projet, expérimentation 
Cavalier : action mise en œuvre 
Reine : cœur, patience 
Roi : couronnement, connaissance 

 

 



… les Coupes … 

 
 
 
 
As de Coupe : + amour  

- Blocage affectif 
Deux de Coupe : + union 
                               - résistance 
Trois de Coupe : + partage 
                              - solitude 
Quatre de Coupe : + lassitude 
                                  - repli 
Cinq de Coupe : + regrets 
                              - acceptation 
Six de Coupe : + innocence 
                           - fuite du moment présent 
Sept de Coupe : + désirs 
                             - illusions  
Huit de Coupe : + transformation 
                             - errement 
Neuf de Coupe : + contentement 
                              - frustration 
Dix de Coupe : + bonheur familial 
                           - conflit 
Valet de Coupe : + tendresse 
                              - immaturité 
Cavalier de Coupe : + romantisme 
                                   - jalousie 
Reine de Coupe : + compassion 
                               - incompréhension 
Roi de Coupe : + bienveillance 
                           - manipulation 
 
 
 
 



… les Bâtons … 

 
 
 
 
As de Bâton : + dynamisme 

-  inertie 
Deux de Bâton : + décision 
                              - dispersion 
Trois de Bâton : + expansion 
                             - ralentissement 
Quatre de Bâton : + joie 
                                 - dispute 
Cinq de Bâton : + lutte 
                             - peur du conflit 
Six de Bâton : + victoire 
                          - défaite 
Sept de Bâton : + se défendre 
                             - abdiquer  
Huit de Bâton : + vitesse 
                            - ralentissement 
Neuf de Bâton : + persévérance 
                             - découragement 
Dix de Bâton : + obligations 
                          - accablement 
Valet de Bâton : + aventure 
                             - insouciance 
Cavalier de Bâton : + détermination 
                                   - impatience 
Reine de Bâton : + passion 
                              - exigence 
Roi de Bâton : + maîtrise 
                          - arrogance 
 

 



… les Épées … 

 
 
 
 
As d’Épée : + clarté mentale 

         -  brouillard 
Deux d’Épée : + conflit intérieur 
                          - déchirement 
Trois d’Épée : + tristesse 
                         - reconstruction 
Quatre d’Épée : + repos 
                             - agitation 
Cinq d’Épée : + conflit 
                        - compromis 
Six d’Épée : + adaptation 
                     - fardeau 
Sept d’Épée : + trahison 
                         - découverte 
Huit d’Épée : + enfermement 
                        - libération 
Neuf d’Épée : + angoisse 
                         - amélioration 
Dix d’Épée : + fin 
                      - renaissance 
Valet d’Épée : + imagination 
                          - précipitation 
Cavalier d’Épée : + ambition 
                               - obsession 
Reine d’Épée : + indépendance 
                           - froideur 
Roi d’Épée : + puissance 
                      - tyrannie 

 

 



… les Deniers … 

 
 
 
 
As de Denier : + opportunités 

               -  peurs 
Deux de Denier : + équilibre 
                               - déséquilibre 
Trois de Denier : + collaboration 
                              - mésentente 
Quatre de Denier : + économie 
                                   - avidité 
Cinq de Denier : + pauvreté 
                        - aide extérieure 
Six de Denier : + partage 
                           - égoïsme 
Sept de Denier : + récolte 
                              - insatisfaction 
Huit de Denier : + apprentissage 
                             - paresse 
Neuf de Denier : + objectif atteint 
                              - revers de fortune 
Dix de Denier : + héritage 
                           - perte d’argent 
Valet de Denier : + planification 
                               - gaspillage 
Cavalier de Denier : + rigueur 
                                    - entêtement 
Reine de Denier : + sécurité 
                                - avidité 
Roi de Denier : + succès 
                           - domination 

 
 


